ENGLISH 

IT'S TIME TO BUILD YOURSELF A BETTER BRAIN 

Hello and welcome ora and all to Buzz!:™: Brain Bender 

Have you ever wondered whal i| must fool like la ie as mind-boggling ly irdellicent as yours 
truly? Ever stood open mouthed at questions answered In my massively-pocular quizzes? 
^■Vo-ll wonder no more because Professor Duzz is hero to b?ow your mind wilh the ultimate 
mental workoul for your ailing brain. 

I've personalty prepared I S entertaining and Infomialwo m ui-games covering four categories 
designed ?o test all four comers of your brain. Good performances will boost your brain power, 
scoop BoJUin Awards and unlock Leslingcha'longes. And, folks, onoa I ve got your ultimate 
organ fighting fit. I'll unleash you to taka on your friends in na-h olds-barred Brain 9a Liles! 

That's right my apprentice eggheads, one day you enutd be just like me - albeit without the 
charm and devilishly good looks' Right, where was i? Oh yes, it's time to grab your lab coats 
and follow me to boost your brainpower Buzz-style, 

Oh, and slop playing wilh that Bunsen burner - it's not a toy 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insen □ Memory Stick Duo™ into the Memory Stick 
Duo 1 "'’ slot of the P5F™ system. Saved game data can be loaded from the same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved Buzz! ™: Brain 
Bender data. Make sure there is enough free space on the Memory Stick Duo™ before 
commencing p'ay. 

Buzz I ™: Brain Bender uses an autosave feature Co not remove the Memory Sltck Duo™ 
or switch off lha PSP™ syslom when the Memory Slick Duo™ ndicator is flashing or when 
the autosave icon is displayed on-scroan. 

PLEASE NOTE The minimum amount of free space required to save Buzz'™: Brain 
Bender data may vary deponding cm the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless-. (WL AN } fuHcfeiVatftyairPwtli^ Userid commu hic&fe 
with a I her PS systems, dtnvr.'osd dais ahcfoompete against other usere via connection 

to a 'Airelass Local Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wlretess {WLAN} feature that allows two or mare indiv^Lal 
PSP™ systems to communicate directly with -earii other 

GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enaofe she user to 
share specific came features with other users who do not have a P$P™Game 
m their PSP™ system 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode js a Wireless (WLAN) feature that allows ihe PSP M system tc- 
link to a r-ejwork via a Wireless (WLAN) Access Point (a device user:' \o connect 
to a Wireless network), in order to access Lit restructure Mode features, several 
additional items are required, including a subscription So an Internet Service 
Provider, a network device (e,g, a Wireless ADSL Router), a Wireless [WLAN) 
Access Point end a PC For further information and setting up details, please refer 
to the PSP™ system Instruction Manual 


PLEASE NOTE Buzz! IH r Brain Bender does not supped any of the above Wire-ess 
(WLAN) features. 








BUTTONS-MOVEMENT 

In this manual, f 4, ^ etc- are- used to deride the direction of the directional buttons 

only, unless stated otherwise. 


,1 I *' /.‘rhi-” - 

DIRECTIONAL 



1 W button 

2 MM button 

3 T button 

4 ^button 

5 "+ button 

6 4 button 


7 ©* button 

9 © button 

5 © button 

10 $ button 

11 START button 

12 SELECT button 


©I 



CONTROLS 

To navigate the menus in Buzz!™: Brain BeneJer. crass f J., 4“ cr to high light an 
option; then press iho © button lo confirm. To return to the previous menu screen, press 
the ® bull on To play Ihe games, press the © OuLlon, the © button the © button orSha ® 
button to artsvvar each question. 

GETTING STARTED 

The first screen displayed at start ip is the Language Select screen. Choose your "arguage 
and press ‘he © button to access the title screen. Press the START button to access the 
Registration screen. To begin brain bending, choose a previously created profile and po=s5 
the © button to access Ihe Main Menu 

IF you are playing Buzzl™: Brain Bender for the first time, you must create a new profile. To 
register as one of Buzz’s studenis, select an empty save slot on the left oFthe Registration 
screen enter your profile name using Ihe v’rtual keyboard and select "End', Then choose 
whether to activate ihe game's autosave feature Up lo four profiles can be saved al one 
time so you can easily compare yo lit brainpower with friends and Family 1 To delete a created 
profile, highlight one and press the <■> button. 

NOTE: You cannot pause a game in Buzz]™ 1 : Brain Bender. To quit on-e, press the START 
button and then press the © button to confirm. You will fose alt progress and awards earned 
in that game. 

USING THE VIRTUAL KEYBOARD 

You must use the virtual keyboard to enter your profile name asweiil as Brain Battle 
contestant names. It should be used as follows: 

- To enter a latter, highlight it and press the © bullon 

- To delola a Idler, highlight s Del r and press the © button 

■ To confirm a name, highlight “End' and press the © button. 


MAIN MENU 

Press, f, l 4- or •+ lo lughSiqM Training, Test. Cbsllcnga, Brain Battle, BoSfm Awards or 
Dpi ions and press the © button to confirm. 



THE GAME SCREEN 


Puzzle 



Time remaining 
Answer buttons 


Potential answers 






PLAYING THE GAME 

Each mim-gsmo in Buzz! 1 ™: Brain Bandar has been devalffpi'd by Buzz himself ia larger all 
four corners c r you r brain T he re a ro To ur categoric s - Obs ervallo n, Memory, A n a lysi s and 
Calculalion - and each one is divided into four distinctive games. See Buzz’s quick guide 
frefdw re give yeur brain a head slad 

MINI GAMES 

Here's a heads-up on the different games your drain wilt have io copo with 

OBSERVATION 

Match Up: £pol iho pairs on the left-hand side of the screen to prove you’re mom than a 
ma!ch for this twIn-Sastic test. 

Shape Spacer: Can you seo in Iha dark? Match (ho silhoualles on the left La the items on 
the rigtil to beal ihss shadowy ndd e. Wore carrols please . 

Missing Link: A chain of tiles, soma like com no as and o'hers with profuse and symbols, are 
displayed with one or more tilas missing Your iask is to fi?l ihe caps with a Jegiiimaie move. 

Pattern Match- Which pane ms have been fified directly from the grid an the left of the? 
screen end whscih are merely colourful impostors’* 

MEMORY 

Take Away: One for all you card sharks IA senes of o-ayirg cards appears an ihe screen and 
than mapaeare with one or more turned over Your jet is to remember the missing ones, 

Puzzle Pieces A jig saw puzzle is displayed vwth one or mo re pieces hghhyhjed. You must 
Identify the highlighted pieces when the puzzle disappears. 

Quick Count Quick, can pest control' Two sets of mseclser fish are displayed in turn and 
you need ?g decide which set eaniams the most. 

Sound Chain: A sequence of noises is played - each one represented by en animated 
animal or object. You must rapes! lhe sequence by selecting the relevant animations in the 
correct order. Sound easy"? 



ANALYSIS 

Path FEricfer: A maze wilh mull iplo entrances is displayed; which path leads La tha coze in 
the centra? 

Fewer Struggle Different vehicles test each other's strength in a "tug-of-warf You must 
decide which vehicle has the mast pulling cower 

Shape Count; A number of shapes are shewn on ihe screen and ycu have to count them. 
You li be using your fingers to answer the questions 50 remember tq ta^e your socks off. 

Tangle Tease A number of shapes am displayed with sections bfacLed out and you must 
identify these missing sections. You' 1 love ihis colourful looser and the game's good loo! 

CALCULATION 

Majority: A number of images are displayed on the - eft of the semen and it's your job to 
determine which one appears the most times. Gel those fingers movingl 

Count Tally A number of Items are displayed in venous patterns on the left-hand side 
of the screen, You have to select two answers that a&J up to me total number of items in 
the pattern 

Blot Swot: A sum is displayed on the screen. However, or important part of it hes teen 
covered. It's your job to worfc out the missing number or symbol. 

Sliced Up I spy pie! A number of items of food a ns displayed on the screen and you 
must Calculate the fraction that has been eft on the plate. Oh hoy, I'm hungry - someone 
call catering! 

GAME MOOES 

Weth#r you're la kino part in a Test, takmg your brain through cts paces in Training mode, 
taking up a crafly ChallQ rtge 0 r ?ak ing 0 n all comers in a bra la I D rairv Gal tic here s ho w to 
begin your Buzz?™: Brain Bender workouL 


TRAINING 

Select‘Train ing’m the Main Menu fora 60-second brain banding werfcDul. 

Highllghit a ca’lejdry on foe left q f the Se'ect A Training Caisgory screen to check OLly&ur 
recenl performances on tho Tra ning Mislory graph and set out to smash yc-L-r record. Good 
performances are awarded bronze, silver and gold stars. 

Training mode features 16 mini-games spread over tour categories with throe difficulty 
levels tor each sale gory. To begin with. a I mini-games and categories are unlocked at the 
Easy level To unlock Ihe nexl d fficultly level up tor e game, you must win a star .at She 
currenl level 

HOW TO BEGEN TRAINING 

To Vick oft your Training regime, select the Training con in She Main Menu and choose a 
calegery on ihe left-hand side of Sho screen. Ycur besl performances and stars awarded tor 
each game are highlghlod on the right. Selecl a mini-game to play and press Iho © bullon. 
Finally, select a difficulty revel - ihe best scores so iar tor mat gamo are displayed on 3he 
hght-hand side of tho screen - and press the © button. Comp ete She game to view your 
results and brainpower rating and !o see ifyou ve won any s!ars or BoFfin Awards 

TEST 

All now students should lake a Tesl in order to oblasn an inilial brainpower rating before 
embarking on their training regime. 

A Test meas u res yo u r a ll-round fcrai n power a onoss a I fou r categohe s Each corner o F your 
brain will be tested over a four-m nute examination and Buzz will show you which areas need 
the most attention 

as the end of each To si. find out what electrical item your brainpower - measured In kj - can 
be used to run if nose hairtnmming is ei you're capable of, then it's time to get on with 
some more training’ 

Drop bee* to Buzz's sab regularly 10 see how your brain is progressing 


TAKING A TEST 

To take a Teal, select the Test icon in lire Main Menu and press lire © bixMon, Complete 
the four minl-ganies - one randomly selected from each category - la view your score tor 
each, a'ong with your brainpower rating Exceptional performances will also earn coveted 
Bonn Awards! 

CHALLENGE 

Are you re a dy to take t to the next level? Wsl" Buzz I kes to lest his students so he's auded 
a twist to ins Training games-, Challenges can be unlocked by winning stars in Training mode 
- highlight 3 locked Challenge to find nut how to unlock t Neff each ore 30 win stars, post 
high scores and gain the arimiraiton of the wortd's greatest host 

TO TAKE UFA CHALLENGE 

To start a Challenge, select the Challenge con in iho Main Menu and press 1 he © buison, 
then select an unlocked Challenge, 

NO? S' To discover howto unlock a locked Challenge, highlight one of the icons containing 
a padlock, and a description of how that Challenge can be unlocked will be displayed at the 
bottom of the screen 

CHALLENGE TYPES 

You can lake on 15 Challenges across all four categories. Thera a re four typos of Challenge 

Survival: You initially have 20 seconds to compete these Challenges - however, every 
correct answer will buy you more time As the questions get more difficult toe time you can 
gam diminishes, so make sure you keep the pace up’ 

Winning Streak Answer consecutive quessmps correctly to earn an even-increasing tatty of 
points However, every wrong answer reduces the number of points up tor grabs in the next 
question so She aim is simple don't gel one wrong! 

Endurance: These mental maralhons truly lest your ability to maintain your concentraiion 
levels You muss keep it togetoerfor tour-minute brain bombardments covering a : ! tour 
games in each category 



Changeover: There's no time to sett-e m this changing challenge because Ihe game type 
alters every few seconds. Before you can ‘hink about the right answer you’ve got to first 
wcrk out what the questions are .ashi ng’ 

RRAfN BATTLE 

Is your brain becoming ‘oo bulbous for your In ends and Family? Well it's fme to show off 
your mental dexterity by taking on your nearest and dearest in a pass-arouncl battle of the 
brains. Up to six players can take pert in a Brain Battle using a sing 7 e PSP™ system 

COMMENCING A BRAIN BATTLE 

To begin a Brain Battle, select the Brain Battle lean in the Main Menu and press the © 
button. Press If, Jr, +• or ■+ So Choose the number of players and difficulty -eve 5 and 1o 
decide what categories and games you wish to face, then press the © button to confirm. 
Finally, each player must enter their name using the vidua! keyboard 

Each player must then take it m lums to play each round of the batlto. passing the PSP™ 
system onto the next p ! ayerwhen prompted on the screen Ybir progress is summarised 
after each round and al the end of the battle ytm can see Just where you rank amongst your 
friends and family - She bigger She brain. She better your score! 

BOFFIN AWARDS 

Some people collect stamps or small figurines but there's really only one collectable for 
budd ng eggheads: Boffin Awards. There are 18 prestigious prtzes up for grabs during the 
game, each one presented for a distinguished accomplishment. 

To find out what you have to show for all your hard work, press T. 4. or ^ on She Boffin 
Awards screen to select a highlighted award. Each one includes a description at th e boisom 
of She screen to show you what you mu si do to collect it. 

OPTIONS 

Turn ihe autosave function on or off, choose an alternative language, load dasa previously 
saved 10 Memory Stick Qud" h or save data to Memory Stick Duo IM 


FRANgAlS 

L’HEURE EST VENUE DE SE MUSCLE R LE CERVEAU t 

Bonjour ct Sie n van ue a tous dsns Buzz!™: Brain Twister, 

V -2 u s vous bits dtja demando ce qua £3 ptulfair-fl d'avoiruno Intelligence aussj 
epoustcuflantt qua celft do voire strvilcur O Vous &tes dtja resits (a baucho grands 
ouvfifla dcvant dts reponses a mesquli b cambion ceJtbres ? Plus la peine ! Le 
Professour Buzz esl la pour vous revigortr les co'lutes poses grace au tout dernier systems 
d'entralnemenl menial pour Sts cervesles. do moireau 

J ai personnel lemon t prepare 16 mim-jeuM divcrtissanls el irislructjfs recouvrant quake 
categories tongues pour metlre a I'tpreuvc les quake coins dt votro cerveau De bons 
re soil a ts fero.nl augmcnler votro tnergio cirebrala, vous rapporteronl des Prix Intellos el 
dove nroui lie ran idte nouveau* dtfis. El une fois qua voire organs u time sera oeeralionnol, 
jo co ureal onfin vous envoyar affronter dosapnis dans des Bata lies da cerveau ou loos les 
coups so ran l permis 1 

Eh oui jeirnes disciples so cerveau aussi gros qu'un p&tll no is, un jour, vous pourrez 
peul-6tre devenir comma mar m#me si vous n'atrlverM jamais a 6galer man charme ei rrsa 
beaute diaboiiques 1 Ben, ou on etais-je ? Ob, oui, le moment eat vemi d'enfiier voire blouse 
de I a bo ei de me suiwe pour darner un coup de fauet a ce qui vous sed de cerveau, dans te 
plus pur stylo Buzz:l™ 

On, et arritez do poor avec ee bee Bunsen, ca re'est pas un jouet, 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sau vega rderta progression at les para metres dejeu, ins e rerun Memory -Stick Duo™ 
dans la fente pour Memory Slick Cue™ du systems PS Pet11 est possible de charger des 
donnees dejeu a parti rdu meme Memory Stick Duo™ ou de tool autre Memory Stick Duo™ 
contenamides donnees de Buzzl™: Brain Twistererecedemment sauvegardees. Verifier 
que l espace sur le Memory Stick Duo™ eslsuffisant avant de commencer ajouer 




j '.',v ' J „> VlllJ ‘V 

Bu 2 il™‘ Brain TwlsEer utilise une fcridfbn d'aulo-sauvcgarde. We pas retirer lo Memory 
Slick Duo TW nl ctemdro re aysleme PSRft torsquo I'hdicaleur d'acofes Meitwry Sslck Duo'" 
clignote ou quo llcontf'd'autdLiauVegardB est affichce a I'ccran. 

REMARQUE : I'cspace minimum necessaire pour sauvegai^er Ics donnfies do Bu 2 £l Tti : 
Brain Twister pcul varerseton la capaeit# e?u Memory Sli ck Cuo" ins6ro. 

FGNCTIQNS SANS FIL (WLAN) 

Les tilnes compatibles avec lee foncfionna’ites sans fil {WLAN) penrnettent a I'utilisateur de 
commuriquer avec d'autres systemes PSPra. de telechaqger des dornees el de jouer evec 
d'autres ulilrsaleurs via Lire connexion en reseau ?oca' sans fil {WLAN). 

MODE AD HOC 

Le mode Ad Hocest une fonction sans, fil {WLAN) penmettanl a deux systemes 
PSP® du plus tfe commiiiiiquer dlreclement. 

FARTAGE DE JEU 

Fonction proposes par certains titres. permettant a I'ntli satsur tie pertager certaines 
caracSefistiques d'unjeu fcvec des uSilisateurs n'ayanlpas de PSPsGsme msere 
dans leer systems PS PH 

MODE, INFRASTRUCTURE 

Le mode InFrostructure e stuns Fonction sans fil (WLAN) permellant le raccordement 
du systeme PSPs a un reseau via im point d'acces sans fil {WLAN), c'esl-a-dire 
un dispositif de connexion a un reseau sans Fil. Le mode Infrastructure requiert 
plusieurs elements, don! un abonnementaupres d'un fbumisseur d'acces a 
Interne!, un dispositif reseau (par exemple : nouteur ADSL sans fil), un pc ini 
d'acces sans fil (WLAN} et on PC. Pour de p!us amples informations concemant 
■’installation, se reporter an mode d'emploi du systeme P5F&. 

REMARQUE : Buzz] t *: Brain Twister n'est compatible avecaucune des fonc'ionnafites 
sans Jil (WLAN) ci-dessus. 
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TOUCHES DIRECTION WELLES - DEPLACEMENT 

Dar,s ce manusi, f', 4 , *■. ■*, etc. coTespondent, saitf indicationconfeaire, uniquemerct 
□ lex touche s d re cli c n n el'es. 



1 

2 

3 

4 

5 

6 


touche 
touche 
touche 4 
touche + 
touche 
touche 4 


7 touche © 

S touche <■) 

9 touche ® 

10 touche O 

11 touche START (mise en marched 

12 touche SELECT (selection) 


©I 




COMMANDE3 

Pour parcourcr les menus do Buzzt ™: Brain Twister apsuyer sur Ids touches f 4 ou 
—► poiirsliecfianriflriin# option puis sur la louche © pour copfimw. Pour ravanir a I'ecran 
precedent, appuyer sur la tdiichd' ®. Pour [sue r au^eux, appuyer sur lea touches ®, ®, © 
ou © pour repondro a chaque pueslion 

DEMURRAGE 

Le premier ecrar qui s'aFfiche su demarrage esfI'ecran Selecficn langue. Chests :a tongue 
et appuie sur la touch e © pour acceder a I'ecran de litre. Appuie sur la touche START 
(selection) pour accedera I'ecran Enregistramept ftourcommencera le remuerles 
meningee. chototo in profil cree precedemmeniet appuie sur la touche © pourecceder au 
menu principal. 

Si tu joue$ a Buzzt rw h Brain Twister pourla premiere Ibis, tu tims creer un nouveau profil Pdu- t 
t'en registrar en tent qu'apprenti de Buzz, seledionne ur emplacement de sauvegarde vide sur 
la gauche de I'ecran Erregistrement. se-iSis le nom de ton profil a I’akte du clavier virtue! pu s 
confimne avecGK. Ensute, oboists d'echverou non la tonctton d'auto-sauvegerde du jeu Jusqu's 
quatre profits pen vent efre sauvegardes en rreme temps, ainsi.tu peux facilement comparer tes 
capa cites inte'lectuenes avec celles de tes amis ou ce (a fam lie ! Pour efface r un profit existent. 
selectionne4e et appuie sur la touche ®. 

REDARGUE : il es! impossible de mettre une partie de Buzzf™: Brain Twister en pause. 
Pour quitter une partie, appuie sur la touche START (selection), puis sur la touche © pour 
confirmer. La progression ef les prix remportes au cours de la partie seront perdus. 

UTILISATION DU CLAVIER VIRTUEL 

Tu dois utiliser 3e clavier virtue! pour saisir le ncmn de Ion profil, ainsi quecelui des 
concurrents des Bataille de servesu. Les comma ndes du clavier virtue! sent les suivantes : 

■ Pour anlrar une le!!ra. selecLionne-!a el appuie sur la touche © 

* Pour e ffacer una teltno. s^iaciionna Suppr. al appuse sur la touche © 

■ Pour confirmer to nom, selectionne OK e! aepuie sur la touche © 




Touches do roponse 


MENU PRINCIPAL 

Ape jo- sur!es taucJiaa f \ ou pouf s-alectionrior EntraTnemenl Teal, Ctifi Qatai!lo 
do cervoaux, Prix lolollos ou Op'icns, cuis aurla touch-a 0 pour confirmer 


MAIN MEMJ 


-• 5AC< 


UECRAN DE JE 


CasEe-tete' 


tu 


- Temps nestarct 


Reponses possibles 







JQUER UNEPARTIE 

Chaquo mirei-jci; do Buzz!™: Brain Twister a ale congu par Su 22 sn personnc pour 
mellre a I'opnjuve las qualro coins do ion serve a u 11 exists ejuatre cai^gones, Observation, 
WemoSra, Analyse cl Ca leu I oorilenanl chaciirto quatrejeux distinclifs. Pour fare chauffer 
tea neurones en douceur, censu'te h guide naj>idc de Bissi ci-dessous. 

LES MIN1-JEUX 

Veld un pelil aaerfu des differenis Jausi qua ion carveaii va devoir affronter 

OBSERVATION 

As so eta lions . Irouva lea paires sirr la gauche do I'd ora n e! prouve quo U ea a "a hauteur, 
mentis on voyanl double 

Formes etcouteurs . lu peu>t voir dans *e noir? Fa a comsspondre lea silhouoSles sur 
la gaucho avee les objeta w la droit* pour vanlr a bout de cello sombre affaire. La nu.t 
va dtra longue... 

Piece manquanie : une suite de luires, certs ines ressembfsnt» de$ dominos, d'auttes 
re egu verts s dlmages ou de syrnbo'es, soni affieh^es avec une ou piusieurs tuiles 
msnquantes Ta tSche consists a remplir is cu les irons $rlce a la oombiriaiscn adequate. 

Identification quelle forms a eie dire dement prise sur’a dreffe de I’ecran el iesquelles ne 
sent la que pour t'induire ed e^euf? 

MEMQIRE 

Carle cschee pas de piiie pour le& escrocs ■ une serie de cedes apparaTt & ! puls 
risppareit eves une ou piusieurs cartes re tournees, Ta mission esl de te souvenir de regies 
qui manquenl 

Puzife un nuzzle ap para it a lecran avec une pu piuisieurs pieces en surbrillence Tu do is 
identifier res p^ces en surbniiance lorscue le puzzle dispa rail 

flteitioire d^phant vile, appelez les services v6l4rineires ! Deux series d'msecteset de 
poi-ssons apperaissent rune a pres raulre Tu cois. decider laquelfe en cootie nt le plus. 

As so crayon : une sene de sons est jo use. chaque sor elant repfesente par un animal 
ou un objel anime Tu bois rejouer la seoede sons en seledMjnnanttes animations 
comespon denies dens le bon end re Ne va pas plus vite que la mustque 1 



ANALYSE 

LabyrEnthe un labyr-lntho avcc tfa multiples entries Sr'afficbG Lasuelle mens a la 
rtfeorfipensa situs e su centre 7 

Lutte de forces : desu^hicubs compared! bur puissance au tir k la cerde, A tol d# decider 
leqiiel a la plus grande force de traction 

F ormes multi pies || ta au ffil de comets r les form e s affierbe s k 

Ibcran Tu auras besoin de (esdoigis pour rOpondre, ators pense k enlever is$ mantles 

Inters ee Hops des formes s a filched a ibcrsn, mafc dies sent partieilentent caches 
A i-cia d'idenlrfier le $ sottions ma nquante s. Tu vas a dure r ce ca sse-tete colors la jeu a n 

lui-irtime n'est cas ma! non p?us I 

CALCUL 

Majority das images apparaissent sur la gauche de Ibcran, Ts miss'on designer laquele 
est reprisentee le plus de feis. Sers-toi de tesdeigis I 

Le cample est bon des objets sons represents on tas, sur la gauche da l acran Tu dais 
sibetionner deux reponses qui. une fois additional correspondent au tolal de$ objets 
dans le las. 

Calculi a trou : une somme s'aSfiche a I'ecran Cependnnt. une importance part?e est cachee 
A toi da Srouverb ctiiftre ou la symbol a manquant, 

Pourcentages : le casse'croule en dercute ! De Is reourriture epparait a I'ecran ettu 
dois calculerla fraction re slant dans I'assiette Cb. j’sl une de cas faims.. qu'on m'appslla 
un !raite u r! 

MODES DE JEU 

Qua ce soil caur parliejper a un Tesl, fairs dhautter Ion cefveau en mode EnlnainamanL l® 
lancer dans un De!i ou affronter too! le mondc dans une vuelanle Batadle de cerveaux, ucici 
comment cammencer une partia da Buial 71 *:: Brain Twister 

ENTRAIN EMEIHiT 

Sefedronne En train amenta parjirdu menu principal pour vivre 60 secondes 
d'agiiaiioni e4r£brab 


Seteclior-ne ujiu caldgche sur'a gauche de 1'ecran Ghofelrur# categoric d'entramcmcnl, 
jolt# urs coup d'eeif a Eos perFamances recentcs dans rHistoriqtje cntraincment et 
prepare-1oi a oxploser ton record. Li#£ bonnes periofmances son! rccomporisees par dEes 
otoiles de breeze, d'afgcnield'of 

Lo mods Enlrainement coprprend IS mini-jeux re partis en quatra categories, chacune 
ayant trois myeaux de difficult# Au debut, i'm!eq' , ali!6 des mlhl-jaux ei dcs categories est 
disponibla au niveau Facile. Pour deblaqucr la difficult suivante d'un Jeu, U dais oblcnir une 
e toils au niveau actual 

COMMENCED L’EMTRAlMEMENT 

Poor demarrer ton Entraine-menl, selectionnc liefiro Enlrainemenl dans la menu principal 
et choisis une categoric sur la gauche de I'ecran Tcs mei! euros performances et les ctoiHes 
obten-jos a ehaque mini-jeu s aSfichenl sur la droit# dc I'ecran. SelecliormQ la mini-jou de 
ton choix et apeuio sur la loueho O Enfin, sol ecl : .c nrse un niveau do difficult (las meilleurs 
scores actcels s’afficheat sur la dro te dc I'ecran) at appuie sur la Louche © Tormina la 
panic poui consuKor las resuUats. ainsi qua la pu-ssancc de ton cerveau, et pour voir a tu 
as qagrte des etoilcs ou des Prix Irc'cllos. 

TEST 

1 1 est consaille aux nouv#aux etudiants dc passer un Test a!in de connaitre la puissance do 
le-ir cerveau, avanl d'enlanw lours series d'exerciccs. 

Un Test meaure la puissance de Son cerveau setorc qualro entires. Cheque partis de ton 
cerveau sera mise a I'epreuve lora d'examensde qualre minutes, et Buzz mettra en avant 
les zones qui reclamenl ie plus detention 

A la Fin da chaqu# Test, su deeouvres quel ebjet poumai! s'alimcnter grSce a la puissance de 
ton cerveau, mesur£e en ki’Djouies Si tu m sals Hen fair# rf'autra qua ta liner i#s polls du 
r ei, aiers il esi grand temps da commencer Son Errtrai cement < 

Revlens rtgultereroent au la bo de Buzz pour v^nfier les progr^s de-ton cerveau 


PASSER LTN TEST 

Pour passer un Test, selectlonne Itcone-Test a partir du menu principal ol apcuie sur 
la louche ■© Tormine les qualm n^ri-jeux' fchoisis an hasard dans etiafifffc des quatre 
calcqodas} peut voi r les scores, ainsi quo Sa puissance de !on cerveau Tes perronmances es 
plus brfanEes la vsudrort I urn de cos famoux Pfix In to lies !anl DOrfuortes ! 

DEFG 

Tlj le sens capable da monler la difficult d'un crap ? Ban, comma Buzz aims rrettre sea 
etudiants a I'ipreuve, I a perfection re sesjeux d'EntrainefnerU Tu peuxainsi d^tloquer 
des Defis, an gagnant des etoi p es en mode Entrafnemeiit, 3Electronnt on D4fs verrouill'S 
pour savoir commeni le d^verrouilter Remparie hact la main chacun des Defls pourgagner 
de* Voiles, publfer tes meilfeyrs scores , at gagner ('admiration du plus grand pnisoiiftaieur 
du nwide, 

PA RTICIFER A UN DEFI 

Pour demarrar un O^Si, selection ne I icdna Dafi a partir du menu principal &t appuia sur la 
touche &. Chaises en suite un Deft deverrouilld 

REMARQUE ■ pour savoir comment cfevernouiller un Dili, seieelionne Tune dss cbnes 
possidant un ca-aepes Les ^formations pour d£verroulHer ce D#fi s'af&eheront on bas 
de I'ecrari. 

TYPES DE DEFJS 

Tu paux jouer a IS Def* repastis enlre les qualra calegorias I exisle quatre types da Cells. : 

Chroma iu demarfes svec 20 seoondes pour terminer ces O^fcs mais chaque bonne 
repaose te rapports du lern^s supplemental re Plus les questions devienneot difficile s. plus 
le temps A signer diminue, aiors feche de garcter Is ryihme p 

Sansfaute ■ reaon::s eomeetement k pkisieurs questions ooneicutives pourgagner un 
nombre croissant de points Attention, cheque mauvaise reponse rsduit le nombre de points 
a gagneriors de la pr a chains question, alors i'objeoSif est simple ie te trompe pas ' 

Marathon ; ce&spreuves d'en durance me-ntsle testent ta capacity k maintenirta 
concentration Essays de lemr le coup tors de ces quatre minutes de bombardement 
ce^brai couvrant les quatre jeuxdecbaque call gone 



• • 

Rapidity : pas la temps de sauiTier dans ce dafi survo'le ou Id lypeds J'eu peel chargor 
d'una seconds a laulra, Avar.1 do rdsfleeh r a la bonne response, veririe d'abbrd I intitule 
do la question ! 

BATAIILE DE CERVEAUX 

Ton eerveau devienllrop bulbcux pour tea amis ou la famllls ? Afors il cst grand temps 
do prouvarla dexterila menla’e an afTtonlant tcs proch.es dans uno joule cenSfrral a au lour 
par Colt Jusqu'a six joueurs peuvcnt partieiaer a ana Bala ills do eerveauk avec un soul 
systems PS Fife, 

COMMENCER UNE BATAfLLE DE CERVEAUX 

Potifccmmencer une Salaille do eerveau x, selection n& ! icons Galaillo do eerveau x a parlor 
du menu principal et appose s-ur?a touche ©. Appuia series loaches f, ^ 4* ou “4 poor 
determiner fe nomPro dc joueurs sin si qua la nivaac do difficult^, cl decide des categories et 
des jeux proposes. pu;s sui la louche © poor confirmer. Las joueurs doivsnt an suite saistr 
lours norms a I aide du clamor virtual 

Chacun parlicipe alors a une manche au tour par lour, puis passe !e systems PSPoau 
jouour suivanl lorsque I'lrcslruclion salticha a i ooran La progression est re sumac a pres 
chaque manche A la fin de la basailla, lo poux voiroCi tu lo silues par rapport a las amis ou 
ta farmlle . Plus tu an as dans te carveau meII eur sera ion score I 

FR1X INTELLOS 

II y en 3 qui gdtecSsonnenl S&s timbres, d'aytr^s de? figufineg, mais il n'exlste qu'un ssul Objef 

dp oollecltors pourles appreniies tfrles d'oeuf: le$ Prlx fulellds II extete 13 recompenses 
prtsltgteuses £ gagner dan$ eejeu, chacuna oomsspondant 3 ime vietoire particuhtere 

Pout wvoircomment eblemria recompense de ton durlabour appuie $ur las touches |, 
+■ ou ^ sur r^cran Prix inteiios p4urs&letiionnerc$lul de ton eboix. Cbstun po$-s£do une 
description, aflich£e en bas ce ricran. lexpliquant ce qu'il faui fairs pouri'oMenir 

OPTIONS 

Choisis d'acliver ou non la fonclicn d'auto-sauvegarde. change de langue. charge des 
donnees sauvegardees ou sauvegarde des donnees surun Memory Stick Duo™. 




MIG LI ORATE LE CAPACITA DEL VOSTRO CERVELLOi 

Ciao q benvenuto a Buzz!™: Tng eg na Monte. 

V sSete mail ctfeslicome cf si sonla a essere talmenle inlefliganli da stupiro LulLi qLarcti? 

Side man riroasti a bocca aperla d■ fnon’o a qualcuno she rispofidova alia damaodo noi miei 
Fa moslssiml quiz? Bt>h, smetiele di ohioderuelo, perche il Professor Buzz b pronto a mallere 
alia proua : l uoslra curve Ho con I miglior allenamrenla mcnla'e perle voslre menlngf daferanli. 

Ho pro pa rata pensonaimente 15 minlgiochl divertonli & ricohi Pi pnformazionE, suddiviss in 
qu astro categoric pen sale per me Hera ala proua il vostro cervslla a 360 gradl. So !a vostra 
praslaziooo safe boon a aLmeniereto la woslfa an erg'a cerebrate, accumulerele Prenv del 
Cervellona a sbloccherete slide : mpegnaliva, D una volta dhe avro rimosso In Forma I voslno 
organo da comballimenlo piu Importable, vi faro sfidare i voslri amici in Sconlrs fra Ccruelli 
ali'uEEimo sarsgust 

Pr&pro eo$i. miei aspiranti cerveJloh* un giorno potreste diventare come me., owlaroerite 
senza lo stesso fascine e ia ste&sa intrigante beliezza’ Oh sf, e ora di aSferrare \ voslri camicl 
da lafcoraiorio c seguirmi: aumenteremo la voslra energia ceresale m piano sliie Buzz! 

E smetletefe di giocare con i| fomelletto da laboratodo Non i up gi&caiioio 

MEMORY STICK DUO™ 

Per salve re !e impostazion i e i pregressi di gioco. n serine tin Memory Stick Duo™ 
nel'ingresso Memory Stick Duo™ del si sterna PSP'a. I dati di gioco salvali possono esse re 
cancaH dalio stesso Memory Stick Duo'™ a da qualsiasi Merrary Slick Duo™ contenenle 
dali di Buzz!™: Ungogna Monte salvati in ptec&ienza. Assiouransi die &u! Memory Stick 
Duo™ vi sia spazro llbero stiffideniSe prima di irciziane a giocare. 

Buzz!™: IngegnaMente utilizza una funzionalila di salvatagg o aulomalico. Non rim-jo v@re 
il Memory Stick Duo™ a spegnere il sisloma PSPaquapdo ia spia do! Memory Slick Cue™ 
lampeggia o quando sullo schermo viane v sualizzata Tic-on a del salvalagoio automalicQ 

NOTA: lo spazio mmimo richiesio per saivare i dati di gioco di: Bkjzzt™: IngegnaMenie pud 
van a re in base alia capacita da! Memory Slick Duo™ inserilo 





FUNZfGNALITA WIRELESS (WLAN) 

I liloli cho supportano la Junzionalila Wireless (WLAN) ccnsenteno all'ytcrrto di corrunicara 
cofi allrl slstemi PS Pm, dj scancare dsii e di gare&giare cor a lira Ltenii Iramito connes^'oro 
ora rete WLAN (Wireless Local Arcs Network) 

MODALITA AD HOC 

La \lQialila Ad Hoes una funzionalili WireFess (WLAN) cho consenle a due o c l> 
singoli sis to mi PSsingeli dl comun care d reltamenle Ira di la-ro 




CONDIVtSlONE PARTITA 

Alcuni titoli prevedeno del le funzionalita di Con divisions partita, che consentono 
alFuten'.e di condividere specifiche funzicnaltta con altri utsnti che non possiedeno 
un PS P^'Garre per il loro sislema PSP*. 

MODALITA INFRASTRUTTURA 

La Modalita infrastrultura euna funzionaSita Wireless (WLAN) che consenie 
c! sisiema PSP® di colisgarsi a una rete iramite urc Punto dEAcoesso Wireless 
(WLAN), owero un dispositive Liiilizzato per collegarsi a on a rete Wireless. Per 
poier accede re alls FunzEonalila della Madal'ta Snfrastruttura sono recessari 
di'i'ersi stnjmenti aggiunlivi, tra cui I'iscrizione a un fornitore di servizi internet, on 
dispositivo di rete fad esempio on Router Wireless ADSL), un Punto di Accesso 
Wireless (WLAN) e un PC. Per ulterior irformazioni e per una spiegazione 
dellagliata del!e impostazion i fare riferimerrto al manna le di istpuzieni del 
sistema PSP*. 


NQTA. Buzzl™- IngegnaMente non supports ressuna cells funziona ; ;ila Wireless (WLAN) 
sopra eiencate. 









TA3TI DIREZIQNALf - MOVIMENTO 

In questo n>anuale I simfcoli f | eco. vengono usati psrfifedres goto alia tfirezicna 

dei last! dirazionali. salvo diverse iniicaziooi. 



1 

2 

3 

4 

5 

6 


tasto 

taste? 

tasio 

tasto 

tasio 

tasla 





7 laslo © 

B laslo ® 

& tasio ® 

10 lasSo © 

11 lasso START 

12 lasso SELECT 



COIVIANDI 

Porscorroro Ira 1 menu di Buzzt™: Irgegna’Merite. prirriSni t 4- a ■* per e'j?denziare 
LiR'opiiQee quipdi premia i| tasto © eerconfe-rma.'la Per tornare alia sclwmata di menu 
precede n to, pro mare it tasto ®. Pa giacaya, prafnira I lasts ® ia), © o @ per response re a 
Diascuna domarcda 

PER INIZIARE 

La prirra schemata visualzzata all'awio e la sctienrsta Selezione lingua. Sbfilgllefe la lingua 
desiderata. quindi prertnene if tasto © per accedere alia schennate det Stoto Premere il tasto 
START pereccedere alia schemata Registrszione. Per instore it gioco, sceghene un profi’o 
create in p r ecetfenza e premere il tasto © per sccedene si Menu priflcipsfe 

5e g<oc*ii a Buzz! t ": Hog eg na Me rite per fa pnma volta, dovrsn croare un nuovo profile. Per 
registrar come sSudente di Buzz,, seleziooa una posizione di salvatsggio vuota Sulla sinistra 
del’a schemnata Registrazione. quindi nsesisci il nome del profile tranvte la tasters virtu ale 
e hfine selezions Fine’. Quindi scegli se de sided etlivaro la funzionalila di sslvstsggto 
eulomalica E possibi e salvare tiro a quattro prsfili alia volta, in made da con Fronts re 
Facilirente le tue abilita mental con quelle di amici e parenli! Per el minare un prcfilo cnealo, 
evidenziato e premi il tssto is). 

NGTA: in Buzz! 1 ™:. ]ng eg na Menlo, nun e possibile me tie re il gicco in pause, Peruscireda 
una partita, premi il la&fo START e quindi II tasto © per confemnare. Perderai tulls i progressi 
di gioco e tutli I premi ottenuli durante quell a partita. 

GOME USARE LA TASTIERA VIRTUALE 

Per inserire il nome del pnoFilo e dei partecipanti alto Scontro di Cervelli. devi uti : izzane la 
to&tiera virtu ale. 11 suo funzionamento e il s&guente: 

► Par inserire una letlera evidanziala a premi il lasto © 

■ Par canceSlano una lollara, evidenzsa ‘El»m p e premi il lasto © 

■ Par confermare un nome, evidenzia ~Fino : ’ 0 prami il tasto ©. 





MENU PRINCIPALS 



Premi f, f # o 4 per evittenzfareAflenameritQ. Test, Sfida. Scontro di CerveJIi. Premr del 
C^n/eRone o Opzioni. quin di premi il tasto © per cofifermans. 

LA SCHERMATA DI GIOCO 



Comsocla 


-Tempo rimaato 

HK 

..-T'asii di risposta 



POlen^aii pssjpite 


COME GIOCARE 

Tu!!i t m nTglofchl di Busii 1 " 1 : IngegnaMente sens slali sviluppaii da Buzz stuaso per mMerc 
alia pre-ya tulle lo arte del tuo eervolte. Cf sore quallro category Osservazione Momsria. 
Ana is i o Calcob. Ciascuaa di esse 6 suddivisa in euattragiochl d si-rfi Dai nn'cschiala ala 
guida rac^da di Buzz per farli un’idaa piu pre&sa 

MIN1GEOCHI 

Ecco una panoramFca do divers* giocN che davra aflfrentare I' cue carvelio. 

OSSERVAZrONE 

Gioeo delfe coppie; ?ndivid'ja le associazionl sel tele sinEsl-ro doSle -scJianm* per dimestrare 
die sei piu che all'allezza di quesio famLas'sco its! 

Forme e color!; rissci a vedera pel biilo? Assoela lo forma suite sirsislra agli oggelli su|l‘a 
desira perrisofvere quests pmbroso enioina. Allra carafe. par favera... 

If pezzo maneaota: ursa serif di fas sell alounl lipo dam no, alir> tan immaginf h simbolt 
v?epf visualize fa can una o niy lasseili medcanti ll (uo compito b riempire gii spszi vdafi 
con una mossa veiida 

Ahbina la forma; quali forme $&no state tofte direiian^nte dal la griglia su?la sinistra dele 
sebermo e quali sono sola del falsi coloreti? 

ME MORI A 

Scoprr la carta; eeca un gioto perlutti i patili dei'e cartel Una sene di carte da g^oto viene 
visualizzate suilo sctianmo s poi ntamsare con una o piu carte coperte, ll lua ccmpilo k 
ncardare quelle mancanti 

Puzzle; vter-e visualizzato un puzzle con uno o piu pezz> evidenziati Dovrai identificare i 
pezzi evidanzsati quando stamps re ii puzzle 

Memdria diferro: presso. ch-iamafe- la disinfestazionel Due gruppi di in sells o di pesci 
vengono visuahzzati a luma; devi deadere qua-e gruppo convene piu element! 

Sircmi in sequenza: viene ripnodotta urna sequenza di mrnoi, ctescuna rappresenlalo da un 
snimale a da un oggettc animafci. Devi ri peters- la sequesnza selezionando le animazisrii nel 
giusto ordine. Facile no? 


AMAL3SI 

Lablrtnto; viene visualizzalo un lablrlnlo con plu mgressi quale sertlano conduce al premia 
met centre? 

Prova di fcrcra: divers! veieoll metlono alia prava f a lorn farza in un q liro alfa fUne - Devi 
deciders quale veicala ha msggisra potenzg dl lira, 

Gonia le forme; 'suflo sthermo ven'gcno vfs'uaiiiiate diverse forme e itt dew- contarie Dovrai 
users la diia per rfspondere alls domancfs. qutndl ricordetl dl lirafli via i calslni; 

Infersezioni; vongcno visualtezete delta forme cor date seiionr ennerlle; i| luo compilo a 
identiffcare quests seniori mancanti Adorerai queslo pasEereSlo coloraio,.. e anche i? gioso 
non £ male' 

CALCOLO 

Maggioranza; sulla sinistra della scheme- viene visualizzata una sene di immsgin! e ! luo 
compile e daterminare quale compare piu saesso, Muovl quelle dilal 

m somma; sy:|a sinistra delta schermo viene visualireata una serte di oggetti Devi 
sese? onare due risposte oh* sommarte dan no ii numero lotale deg'i aggatti in queirinsieme. 

Ptfacchia dine hi astro; sulla schema vene visualizzata una cifra. Tutt&viB. un.a parte 
consistente di essa e sSala coperta II tuo compito e capire qua! e i! numenD a il 
symbol o mencante 

La fetta mancante: la sp^a delle Nortel Una serie di alimenti viene visualizzala suho scheme- 
e i too campitc e calcclare la frazidne the e nmasta su! piatto. Oh cislo, ho fame . Cremate 
il catering' 


MODALITA 01 GIOCO 

Che ?u stia partacipando a un lesl, esercitando il cervallo con a rnodaSila A lonamento 
affronLando jn'impegn;aiiva Sfida c iron Loggia n do tu!li i coneanrenli in un bmlalo Stonlro d 
corvolh occo come dovrai iniziare ;l tuo ailanaimenlo con Suzrl 1 * 1 : IntjegnaMente. 


ALLENAMENTQ 

Setez«ora 'Allenarn-snto' nel Menu principal© peruna sessFcne di eseidzx di SO 1 seconds. 

EvideJizia una catcgoria suite sinistra dcl:a scho.'mala Seleziona una categoria di 
alferiarinflfitd per monitors ra 1o tuo corfomnanee recenli ns! graflco Cron Gloria Manarranti 
e preps rati a superare II !uo nsefird, Alta prestazioni Trjlgllori vongono assegnate s!©Jlo di 
brenzo, d'argenso a a'ofo 

La modalila Allanamenlo oomprercdo 16 mlnigtochl suddivisi In quattro calogaro con tra livelll 
d| diffieolia pcreiascuna categoria AIFr.izio lutti a inirigi&chi 0 la ealegar'e so no sb'ocealo 
si iiveild Facile. Per sbloccarc it livellci d: difficorta successivo di una partila, e rcecessano 
ottonero una sic'la nel live Ho costs nte 

COME 1NIZIARE UN ALLENANIENTQ 

Per Inizisra la lua routine di Allen amen to, seleziona S'ieona AHanamento ne'l Menu principals, 
qoindi seog3i una calegona nella carlo sinistra della schcrmo. So la destra vangono indicate 
le lue performance imigliorj a lo stelle ebs hai guadagnalo in clascuna partila Sele 2 iona 
din m-.nigoco e premi ;l lasto >© Infirco. seieziona on livelledi d fficolla (i punleggi miglfori 
ottonjl- fine a quol momonio In qoolla partita sono visualizzatl soils pane dostra del Id 
scliermo) e premi ?l laslo ©. Complela la panita per visuaSizzaro i Lodi risuttati e il punteggso 
ottcnulo; pDtrai in Ditto vedere se hai often lied della stello 0 doi Prom : del Cerveltonc 

TEST 

Tusis i nuovi studenti dovrebboro fare on To si per alien ere urs punleggia rtiziate di energia 
cerebrate pnma di afFrc-ntare la loro routine di aSlenamento 

I Tost misurano la toa onangia cerebral 0 globalo sn quallro categoria. Qg»n angoio dos too 
carve llo varra rnesso aEla prova in un esame do la durala o;i quattro minul> e Buzz ti mostrera 
a quasi areo dovrai dedicarls con piii altenziono 

Alla lino di sgni Test, scopn quale apparecchfD eieffrco pub eg$ere al-moniato con \r. lua 
energia cerebrals (nnsurala in kj). Sa il dsultatoP on regoiafore di pah per il naso, a ilcra 
dovrai prosegulre con un'altra sessions di Alienamensoi 

Toma con regolante ai labcratorto di Buis per controHam quail sons 1 progress deE 
too cerveiio 


COME AFFRONTARE UN TEST 

Per SQttop'Dftl 3 un Tasi, selaziona Tirana Tc-sL nd Menu princpa'c-, quindi preml I laato © 
Completa i cug'tro minig-ochi (ogriuno se’ffitlortalo a caso da clascuna caLcgarla) per visualiizarc 
il tue punteggio in dascuno di essi, -‘nsierraa'lafeja energia cerebrate, Le performance 
eccozicnals cltcrrsrno inoTsre q“i ageqnsLi Rrernt del Cervaltenel 

SFUDA 

Sei pram to s passers a up livello superiors'? Bah, a me mallei alia prove i suoi 
siydenti, quindi ha aggiunlo una difliecoit^ ai giochil nelia modali!£ AiienamentD. la $fide 
possono esse re sbiraeata guadagnando stere neila mc-ial t£ Aliena mepio; sv-demzia gpa 
SSrfa bfcccata par seoprlra tame sbloocarla. C ample tala a?|a perfezione par vmoara ataiit? 
ottenere pumaggj ai^j... a guadaanarti Tammiraziorie dePcooduttore pit femosodal mentfu 

COME AFFRONTARE UNA SFIDA 

Pcf iniz^arQ L-ns Sfida, sele2icna I’icona Sfida pel Vtei>j principal* o premi il laslo ©, cuinda 
saleziona una Sfida s&Poccafa 

NOTA; par stoprire come sbsoccare una Sfida btoccala, evidenzia una della icon* eh* 
eootangono up luochalla; la spiegazsona di come gualia Sfda posse assera shtecoata varra 
visual!zzaia neTs parte inferiors date schermo 

TIPS DI SFJDA 

PuOj affrentare 1S Slsdo in tusso o quattro lo categori*. Ci seno quattno lipi di Sfida 

Sopravvfvenza: i,ii7.almanta hai a disposlziopt 30 second! per complete re quesfe Sfide 
tuttavia. ognl risposta oorretta fi dara del Eernso exlra. tean mano aha le csomande dsvepiaria 
piii dfificih, ii tempo che puoi guadagnare diminufsee, quindi cerca di assere vetoes! 

Seqiuanza Vincente: rispout ■ co-reliance rite a della :: amende in saguepEs par guadagnara 
una quanta di pupil sempre crescenle Tuttavse ogni nsp&sia sbagiiata reduce il numero di 
pu nil a dUposiziona naiie domanda segy-ento qu ndi I'ouiellivo e sam:; ica: non sbay lama 
nammepo unai 

Resistance; quests rnaralone mental! meltono dawero alia prtva la tua ability di mantenene 
alio il livello di copoenlradone Davi casistere a quaiiro rmnull d\ bombard a manti eerebrah 
cop tutti a quittro i gtochi di ogm eaiegorra 


' 

Mutants: non c'b tempo da perdene fa quests sfda mutants percbo il Lipo d< gioco cambia 
pet gifb di pechi seconds. Prjma d| consane alia rtsposta giusla, dovi eorcare di’capire coaa !i 
vfePe chiesto nolo do mar do I 

SCGMTRO DI CERVELLI 

l| lua cefvollo s’a divan La rdo icoppo erasso par i !uoi smiei e parent!? Beh, d ora ds sfcgglare 
la lua doslroiza a ITromanc'd i luci car! in ura sFida corebralo a lumo. A ogni Scontrodi 
carve Hi possooo parle dps re Pino a se: personn con un ijiilieo sis Lems PSP*. 

COME 1NIZIARE UNO SCONTRO DI CERVELLI 

Par Ifiiziara urco Sconl/o di carve lh selaziona I icon a Sconlra di carvalii rse! Menu princip-slo 
o premi il lasso ©. Pro mi f J> o *# per scegliore il rumoro di giocalori e il livello ds 
difficoSta o per decidera quail ealegone e gsocJii vuoi affronEare. quindl premi il iasto O por 
confenmare. In lino, ogri gioca Lore dove inserire il pro pro noma Lraoiito la tasliera virtu ale. 

Ciascuo giocatorc dove quindi g-ocara a Lumo ogni round dello sconsro. passando il s^slema 
PS Pve al g oca lore success vo quarcdo segnalato sulle schormo l proqressi di gieco von gone 
riepilogala dope ciascmi round e a'la lire dello scon lira potrai vedere qual e la lua pos-izione 
nspetlo ad anto e fanrtol^ari piu cervello hai, migtiore sara il Luo punteggio! 

PREMI DEL. CERVELLQNE 

Aicum oollezionano francotoolii □ figurine, me per gh aspire nti aeni e'e solo un articolo che 
vale ia papa coliezonare- i Premi do? Cervellone. Ci sene :S nremi presligiosl a niepos^wa 
durante la partita, ciascuJTQ assegnato per un brillanle obielfivo raggiunla 

Perscoprire oosa devi fare per otienerli, premi f , #, ^ o •+ nella schemata Premi del 
Cervellone e seteziona un evideiziatc Clascuno di ess comprende une destnzjape 
neise parte Inferiors della schemata cha ti spieghera cose devi fare per otlerierlo. 

OPZIONI 

Alt va o disattiva la funz«one di saSvataggio automatico, scegli un'altra lingua, carica 
dati precedentsmerise salvati sul Memory Stick Duo 17 ' 1 o satva i da!i attuali sul 
Memory Stick Dun^. 


DEUTSCH 

TRAINIEREN SIE IHRE GRAUEN ZELLER 

Haifa und hcralich willkomroen bei Busts;]™: Das LogFk-Quit. 

Ha ben Sie sich je^rals csFragt, wie as woJis vi#a, worm Sie m&l so unglaublich &ch'su wSren 
wis ich? Ha ben 3 e manche Antvvtirten in meinerallseita bekanhfe'il und beliehien Qutesftow 
schorl sprachfos gemacht? Diese Zeilen ilndjeizt voitel, dear Professor Buzz bring! ?.b 
sofort Ihr Scbwlcb^tndes Geh m ml) dam ultimalFven Training wieder auf Vordermann. 

Feb habe hbchstperaonlich IB unterhaitsarre und s’pannencfe Mlnisptele vorbereitet, cie vier 
Kategorfen abdecksn nil deneri ^ vie? Scken Ih-res Gehrms geforttert werdon Purth guts 
Lefstungen sie gem Sie Ihre Geisfeskran, heimsen Wtesensehaftspreise e-n und sehalten 
Herausforderungen fra- Und ^venn ich IhrOberstubdien karrpfbereil gemaeht ha be, iasse 
ich $:e In Gripsscblacblen auf Ihre Freunds losl 

Einss Tsges konnfen es itieine Schlaurtiefer-Azubis dann 50 well vvis ich bringen ~wenn 
such ohre d'esen umwerfenden Charms und das hblliscti gute Aussehen! Wowar ich 
stabsngeblieben? Ach so, ja Los. zlehen Sis den Laborkittel an und srfofschen Sis mitmir 
dis hintersten Wnke! Ihres Versts ndes. 

Ach und ndren Sie gefal igst suf, mit dem Bunsen bran rer hemmzuspielen - das fst 
ke?n Spfelzeug! 

MEMORY STICK DUO™ 

Um Ihre Spiels instelfurtgen und Ihren Spfelforlschritt zu speichern. stocks n Sie einen 
Memory Stick Duo™ in dcm Memory Stick Dua™-Steckplal2: des PSP™-Systemsein. 
Gespeicheirto Spisffiaten las sen sich ^on diesem Oder o nem bofiabigon antteren Memory 
Stick Duo™ mitzuvor§cspoichenan Buzi]™: Oas Loglk-Qui^-Spjeldaton laden 
Verga'i'dissern Sic sich vor Spielbeginn, dass aLS-reichorid frc:er Spaicharplatz auflhrem 
Memory Stick Duo™ vorhanden ist. 


Buzz!™: Das Logik-Qulz uaiwendel eino automatsche Spoicherfunkfror-. Qsltta enllem-an 
Sic den Vienna ry Stick Duo™ nishl and sditallen Sic das psp^-SyslEm r»icM |ti''5,_wiri'ii 
die Memory Slick Duo^Kan tpoi^liucma blinla odor das Symbol fur die aulomatiscfiG 
Spasdierfurikticm aui dem BiSdschirm angezeg! wire! 


RINVVE1S W@ viel freer SpoisheTpfaLz sum Speicherr- dor Buzzl™: Das Logik-Quiili-CaLcn 
miridestans, boneligl wird, hdr-gf von dor Kapazitat des ainges!eck!@n Memory Slick 
Duo™ ab. 


W[RELESS-(WLAN)-FU NKT1GN!E Pi 

Mit ^ofhrtfare-TlteTn d?e die VVireteas-Ofl/LANJ-FiihKtloif unterstulzer, ftorineri Sie uber eirre 
Vertomdung zu emem W/ireless Local Area Network (WLAN) mil enderen ^SP™-Systems n 
kommuriziereii, Daten befunterladen urd gegen andere Spieler antreten 



AD-HOC-MODUS 

Der Ad-hoc-Modus ist eine VVlrefess^WLANJ-Fiinktiorh uber die zwei odsrmehr 
individuelle PSP™-Systeme direkt rriiteinanderkonnnniinizieren kennen 


pr ga GAME SHARING 

Emige Soflware-Trtel enmbglichen Game Sharing, mil dessen Hiffe der Eenulzer 
besdmmte Spielfunktionen mil anderen Benufzern Leiten kann. die kern 
PSP™Garne In ihr P SP™-Sy5lem eingelegf ha ben. 



INFRASTRUKTUR-MQDUS 

Der I nfraslmktur-Modu& i&lesne Wireless-(WLAN Fun klian. mitder sich ein PSP™’ 
System uber einen Wfreles3-(WLAN)-Access-Poirt fe?n Gerit zur Verfrindung 
zu einem kabeSlosen Netzwerlt) miteinem Netzwerk vertoinden lassl. Urn a of die 
Funklionen des Irifjiastnjk’ur-Modus zugneif&nzu kdnnen, s:nd weftere Binge 
notwendig; ein Aborcneme n t ernes Internet-Service-Providers, ein Netzwefkger.it 
(z. S. ein Wireless-ADSL-Router), ein Wireless-(Wl_AN)-Access-Poinit und ein PC. 
VVeitere Informationen und Einzelheilen zum E inrich ten des Cerates fin den Sie im 
Benutzerhandouch Ihres PSP™-Systems. 


HIM WEIS. Buzzl™: Das LogikjQuiz unlorsfutzl koine der obon gen amnion Wirelass- 
(WLAN)-Fuinklion#n- 
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RICHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In dfeser Anlestung wenden t- ■* usw. ausschljelllich dazu verwentfet, die Rlchtung 
der Richturgstasten zu iezeicfneT, we'ilh nfchlafiders angegeben. 


7 ©-Taste 
S ©-Taste 
5 ©-Taste 

10 ©-Taste 

11 START-Taste 

12 SELECT-Taste 


■-Taste 

■-Taste 

Taste 

■Taste 

-Taste 

Taste 
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STEUERUNG 

Um ifi Buzz I™: Das. Le-gik-Quiz in den Menus zj nauigieren, drdeken Sia J |, 1- 4* Oder 
—► lifpn elna Option zu rnartderan* und arcsehlieftend zur Bestatlgung die ©-Taslo, Um i dr 
voshedgen Mlentianzciat*'zu: ucKzl kohran, drOckan Sic die ®-Taste. Drikken Sie in don 
Sp : ele-n die £§)- ®, ©- odor ©-Taste um die jeweHTgeri Fragen zu baantworter, 

VORSPIELBEGTNN 

Be m Start erecheint zuerst der Bildsch’nm Spreche auswahlen Wablen Sie Ihre Sprache 
sus, und drunken $ie die © Taste, um zum Teteteldschirm zu gelaogen Dmeken Sie 
die STAST-Tesfe, um den BMdschirm Registrerung aufzumferi Um Ihre grauen Zeller 
zu trairlieren, watilen Sie em zuvor erste Ites From aus und druckeo die ©--Taste, um ins 
Flaup'meni] zu gelangen. 

Wenn' Sie Buzz I m : Das Loglk-Guiz zum ersten M&l spielen, miissen Sie e n neues Pnofil 
erslel’en. Um s'chals Schuler von Buzzzu regfetrierer, wiih’en Sis einen freien Sps'chsrplatz 
out der I in ken Seite des Eildaehirms Reg : sthe?ung aus. geben Ihren Pnofifname n mithiTs der 
Birdsctiinntastaturein undwahlen .Ends' aus. Entscheiden Sie anschlieEend, ob Sie die 
auiomatisctie Speicherfunktiom des Spiels aktivieren mochten. Sie kdrsnsn bis zu vier Profile auf 
einmal speicherrc, sadass Sie Ihre Gesteskraft feicht mil der Ihrei Freunde Oder Ihre? Familie 
rressen kdnnenf Um e n erstelltes Profil zu- loschen markieren Sie es und drijefcen die €' -Taste. 

HINWEIS: In BuzzI 3M l Das Logik^Qui-z konnen Sie direkt 5m Spiel keine Pause einlegen. 

Um ein Spiel zu beenden, druoken S;e die START-Taste und anschliellend zur Bestatigung 
die ©-Taste. CerSpietstand und die Preise. die Sie in d esem Sp : el gewonnen haben. geher 
dabei uerloren. 

VERWENDUNG DER BILDSCHiRMTASTATUR 

Clber die BildschinmSastatur kdnnen Sie Ihren PnoRInarmen sawie die Kandidatemamen tur 
die Gripsscblachl ein.geben. Sie sol He wie folgt veiwendetwenden: 

- Zur Eiogabe eines Buchstabens markseren Sie ihn und dmcken dann die ©-Taste. 

’ \Aitenn Sie einon Buchstaben IGsehan me-cMen. mark eren Sie ,EntP und driicken 
die ©-Tasle. 

■- Um sinen teamen zu bestatigen. markieren Sie „Enda lJ und drucken dann dse ©-Taste. 



HAUPTMENU 



Drijcken Sis J f. Jr, +* pder**-. um Training. Test. Herauafordeiuiig, Gripsschfachf, 
WissenschaSspreise Oder Optionen zu madderer. und dixickerc Sie zur 8esla)igung d>e 
©■Taste 


DER SPIELBILDSCHIRM 


RSisel 




Verfalelbende Zeii 
Antwort-Tasten 


MtigSiche Antworten 



RSSrc-- ■<rV? 'I-, .- - >'i1 i'r,' 

SP1ELVERLAUF 

Jodes MinispioS in Buead™: Das Logik-Qufa wurdo von Buzz bBchs1peraenl : chi enhu^ftelt; dm 
all^yier Ecksn I Kr-ss Geblms zu fordam, Ea gib! wer Xalegpren - □eshaohl.unq. Gcdachlnia 
Analyse uiitJ Gerachaung ~ dis jeweils in vie? unEcrschiedidbe Spiefe unSorLeMl sind. Sahsii 3 c 
sich umen die Ku/zanlfistungvon Buzz an, um Ihnom GeSirm einen Vcrasrurg zu vcrsciiaffen. 

MINISP1ELE 

Fm Folgoncfcn kfinnen Sis sch-en worauf sich I hr Gehirn bei den versctredsnafi Spiclon 
gefass! machcn muss. 

BEOBACHTUNG 

Parc hen wa hi: Fsndofi Sis die Pa arcs auf der I nkan Seite des Bi’dschimis end zeigon Sis, 
dass 3:e in diesem Doppel mehrate ■nurscren Trotter einFahren kflrmen 

Passform: Karmen S-e im Cunksdn schen? Verblndart Sic dia Umr ssc sufdo- linker Se;to 
mil den Gegenslanden auf dcr recti ten, um dieses dunk-e Rdisc I zu Ibsen Viellefchl ho fer. 
ein paar Kara Eton.. 

Ve rb-i ndungssfuck Zu s-ehen i$i eine Reihe Kachelr, von rseren manche w Dominosteme 
aussehen und sndsre B iidar Oder Symbol zeigen In der Reihe fehlan tine a der mehrere 
Kadieln. Ihre Ayfgabe is! e$, die Luckin') mi! e-nem konrekten £eg Z u schlieken 

FarbenpuzzFe We’eho Muster wurden rfireki vom Gittereuf rier imken Suite dss Riidsohirms 
ensnormteP. und welche sind nur farbenfrohe FaFetliungen? 

GEDACHTNfS 

Kartenratsei Em Spies fur Kartenspiderl Ajufttem Bildechirm eiseheirit eine Reihe Spieikerten, die 
emeut angezeigt wird, sedocb miteiner orter mehreren lunged rehten Karten Vers-uchen S essch 
zu arinnem, welche fehlen 

Puzzleteite Es wird ein Puzzle mit einetn Oder mehreren markterten Teilen angezeigt. 
IdanSdizie^n Ste die markieden Tede. wenn rtes Puzzle vatechwintfet 

SctinefFzahler: Schnel 5 . den Kamnteijsger! Abwech3elnd werden zwei Gmppen von 
Insekien odor Fischen angezeigt und Sie miissen endscheiden. welche Gruppe grower ist 

Tonfolge' Es vwrd eine Reihe vor Toner abgespiel!, von denen jedervor einem ansmienlen 
Tier octet Objekt neprasentiert wind. Sie musseri die Fcrge wiederholen, indem Sie die 
enEsprechenden Auimatonen in der korrekten Reihenfolge auswaWen Hort sich einfach an? 



ANALYSE 

Pfadfincfer. Ein Irrgarten mil mebraren Eino&ngan wind angezeigl - wolchcr Ffad Yihrl zum 
Preis In Jar Miffs? 

T^usiehen Versdiiedene Fahrze'Lige iestin gegensetEig ihre- Siarka In eirsem jSwttefieh 
Tippen Sse, wefehes FatinE&ug ubsrdie groilere ZugkraJl vei-fugf. 

Formenzahler: Auf dem-Bildschirm v-ird sine An?ah! von Fcsmeri angeseigL und Sie mussen 
Si* <t£Hen Warn S-« ifafQr Ihre Fin jet bra u then. soUferi Si* vetfer Ihre Sgcken aus£tehen 

Kreuz & Quoin Verschiedene FoitiWr werden Bngezeiyt, bei denen e nze'ne Bere-che 
venteckt sind - urd Sie mussen die fehlenden SEiicke idenbfizienen. Sie we'den dieses 
bunle Ratsel lie ben Fast so sehr wie Sie mich iiebenl 

BERECHNUNG 

Mehrtieit: Auf e'er linked Bildschimnseile ward an verschledene aider afigez^gi, und 3 it? 
so len herausftnden. welches am h^ufigste-n angezeigt wi'd Finger an die ArbeiT 

Atmeclrnung: Auf der Irnken Eildschirnsede wird eire Anzah van Gegenefsnden in verechiedenen 
Mustem engezeigt Und Sie miissen zwe Antworter auswahfen. d r e die Sum me slier 
Gegenstande im Muster erg e ben. 

Tlnten k I ec Ns: Auf de m Bi Idschi nm wrd eme Sumrme a n geze igl E in wschbger Tei I 
von ihr ist jedoch verdecNt fhre AuFgabe ist, die fehlende Zahl Oder das fehlende 
Symbol herauszufinden. 

Portfonemraten' Es gibt Kucben! Auf dem Bi'dschimn werden versebiedere Lefce n smrttel 
angezeigi. und S?e mussen den AnteiS berectinen. der auf der Piaffe ijbng bleibL Oh Mann, 
bin iefi him grig - kann mal Remand den Pizza service anrxifen? 

SPIEL MODI 

Ob Sie nun an e nero T-esi leilneiiirieii hr Gehirn im Training auJTrab haifen, eine knifflige 
Herausfo'demng 05$ n Oder es m emer brutaien Grips schlacbt m t anderen Spieiem 
aufnefimen - fur ail das benblrgen Sie das Buz*! 11 "; Gas LogiN-Quiz-Training 

TRAINING 

Watiien Sie im Haupsmemj Jraining", urn ein 60-Sekunden-Train rig ihrer grauen ZelJen 
eu started 


Varkleren Slo cine Ka logs no auf cfer l : nken Sale des BildsdhTnnrreTra-oirsgsJcatagariffwahSan, 
urn Ihra iOngslen Leiilunaen Tm Diagramm Trail irtgseflhu'd<lung anzLizefcjcn. und brechcrt Sie 
Ihren esgencn Rofcord. Guts Laislungen wordcn mil Brcn^e-, Silfccr- undGoldstemcn fifofohnt 


Dcr Modus Training umfassl 16 Mlhispiete in vier Kaleeoricn mt drs-j versch lode non 
Sdi'weiigkeitsgra'daii fur jede Kategorio. Zu Bogina smd alle Mmispiefe auf dam 
Schvtfofigkeilsgrad La?cM fTe;geschaJtet L r m de,n n&dislsn Schwf&rigkoils-grad FLr e in Spiel 
frmzu sell alio n, mUssen Sic m akluolfen Sdiwierlgke'isgrad eiren St&rn'gewlnnan 

TRAINING STARTEN 

Uin I hr Training au slarten, wahlcn Sic ?m Hauplirnenu das Symbol "raining und 
anschlicriord auF ier linker! Birdschimnseije e ro -Categoric. Auf der fcclitcrc Seite sind Ihre 
beslen Lcislungen Lnd Ihrs Sterne hervongeheben, die Sic in jedem Spiel poworxen haben. 
WSh’en Sie ein Mlnispial, urd d Sicken Sic d : e ©-Taste Wall Ion Sie absch lie fiend einen 
Schwiarigkeitsgrad - die htichsten erreicMen Punktzahlen fur d ; eses Spiel v/erden auf dsr 
rechlen Sails des Bildsctiiim# angezaigl-, und drucken Sic d'.e ■©-Taste. Schliefien S e 
das Spiel ab, urn Ihre Ergebn'sse, die EinBlufung IhrerGeistcskrafl und Ihre Ausbcule an 
Siemen Oder Wissenschaftspressen m sehen 


TEST 

Alio neuan Schuler sell ten ver Bcginn des Tfanning s an eincm Tesl tail ne limen, urn eina 
ersle Einstufung Hirer Gaistsskraft zu erba'ten 

in einem Testwird Ihre aligemelne Geisieskreft in alien vie t Kaiegorien geiestet. Jede 6c ke 
Hires Gehims wird einer vierminEitigen Prufung untei^ogen, und Buz z sagl Ihnen dann ( wetahe 
Bersiche besonderer Fdrderung bedurfen 

Finden Sie naeh dam Ende jedes Tests he ran a, welches Etekinogerai Sie rmt ihrer 
Geisteskraft^gemessen in kJ-artreiben KOnnen Wenn e& bei ihn&n. nurzum Schneiden, 
der Nasenheare neiem, sosllen Sie \wedeirins Training gehen 1 

Schauen Sie immer mal wieder be? Buzz im Labor vort-ei, um zu sshen we-ctie Fo^gchritte 
I hr Gehim macht 


E3MEN TEST ABSOLVIEREN 

Um amen Teat zu absoiweren. w&hian Sie im Hauptmenij das Symbol Teat und drucken 
die ©-Tagle Spielen Sie d e yi£r Miflispiele dutch - ?.\& jewaiss sufallig aue jeder Per v*E?r 
Kategonen auagewahlt warden - und las sen Sie sicb anz-eigen, wie vien Punkte Sie m 




jedem Spiel arrslersj habcn und wie Ihra Gessleskrafl aIngosluft wird FQr aaft-argewfinnlctia 
LeisEungen bitialEon Sis teoekrte YV^scnaihaFlsproise’ 


HEFEAUSFORDERUNG 

Sind Sie bored fur die nadnsEe Slufe? Buzz mtichto seine Schfilor aufdie Prate stell'en, halier 
bat erin aoinen Trainings-Spicleri c ne Wcndung eingebaet hfenausTcrderungcn kdnnon 
fre : gesdiastet warden, Indem Sie im Training. Ste mo gewinnen - markieren Sic eirco gesperrle 
Kfirausfbrdemng, mn horauszufinden, wie sie rraigesclialEel vwnden kann. Me-a?ern Sie jedes 
Spiei mil Era your, urm Sterne zu gowinnon und Sragen Sia s r ch in d-o Higbsccne-Liste a n 
und voroienen S c sich die Bswunderung des beslen Shawnasters der WM| 

E!NE HERAUSFGRDERLJNG ANNEHMEN 

Umcin-e He-rausForderung zj alarten, wah'en Sio im Haeelmenu das Symbol Herausforderung, 
driicken die ©-Taste und wahten anschlialJandeina freigoschaltete Harausforderung. 


HINWEIS. Um zu crfahren, wia sicfi e.ne eesporrte Herausfordanjng rneischalE&n lasst 
markieren Sie erne a der Symbota mit einem Schloss, Paraulhln wind urcEen auF dem Blldsdh rm 
eino Baschreibung angeze-igl. wre dioae Harausforde rung freigeschallo! warden kann 

HERAUSFQ RDERUNGS-Arten 

Sie kennen 15 HerausForderuogcn aus aken vier Kalegor-en annahmen Es gibt wier Aden 
der hie ra u sfordarung. 

dberfeben: Zu Beginn haban Sie 20 Sckursden ZoiL, um d ese HerausFordemngen zu 
absalvieren - und fur joda richlige AnEwort ertiallen Sie mehrZosL Wenn die Fragen 
schwleriger warden, wird die Ze t dm Sis gewinnen konnen, Immer wenlgar, also setien Sjo 
zu, Pass Sie milbalten Stbnnen! 

Gewinnserie Be&nJworter Sib mebrere c ragen in Foige konrekt um rmmer bbhere Funkle 
tm erziaten A| ardings redunteiljecte faische Anhydn! d;B Pun Me d t? bei der n^tbs'en Frsge 
sru g^v;mnen sine Das Zial fautel a«so- Geben Sia keinefaisehe Antwo-rt! 

Ausdauer; Dieser Gehmnmarathon le&tet Ihra Kcnsentralions-fShigkeltauf Here und N.r?ren 
Sia brauchen sie fur vlenminiilige Gahim-Bombardments, die ails vler Spiels in teder 
Kategone abdaeken. 

Wechae) Bei d eser Herausfordeiung bleibl keine Zeit. um sicb auszuruhen. da srefi die 
Spielad a le paarSekundeP' endem BevorSie Liber die riclitige Aiitwoil nachdenken mussen 
Sia ersl emmel herausbekommen. ■ft'onaeh uberhaup^ gefragt wird 


GRiPSSCHLACHT 

Zwelfeln Ihrs Freuntfe urd llhre Farm-lie an Shren gesslrgen FShigkeiten? Damn wird es 
ttbchsfe Zeil. die Fitness -‘hrergrauen Zel'en einmal vorzufithren, indem Sie Ihre Lie&sten zu 
einer Reihum-Gripes ch!ac'nt einladen. Bel einer GriosschlachtfcQnner biszu secris Spieler 
miteinemeinzigen PSP^-Systsm teilnehmerT. 

GRIPSSCHLACHT EEGfNNEN 

Um eins Gripsschfacfit zii beginner. wa tiler Sie sm HauptmenQ das Symbol Gripssctilachl 
iind driicken die ©-Taste. Drunken Sie f. \ oder ■*, um die Anzafil der Sp : eler 
und den Scfiwierigkeitsgrad auszuwahlen und zu ertscheiden, welchen Kategorien und 
Spieler Sie sich stellen mochten. Driicken Sie arscJiireUerdzurBestalfgung die ©-Taste 
SchlieUSich muss jeder Spieler noch seiner Namen uber die Bildschirmtastatur eingeber. 

Die Gripsschlacfii wild danr reihum vonjedem Spieler in einzelners Runder geschlagen. indem 
jeder e'nzelne Spie'er das P5F ,TW -System a n den nacJist-en Spieler wePtergibt, wenn er auf derm 
Bildschim dazu autgefcndert wird. Der Spiefstand 'jvird nach jeder Runde zu sa mmeng efasst, 
und am Ende der Schlacht konnen Sie seheo, aufwelchem Platz Sie ifnVergleicti zu ifiren 
Freunden urd Ihrer Familie larder - je grcBer das Gehim, desto grader die Punktzahl 

WISSENSCHAFTSFREISE 

Manche Louie samrrwln Snufmarken Oder kleine P'orzellanfrgurerv abarfijr angehande 
Eierftbpfe gibt os nur air wahres Sammelgabio!. Wlssansdiaftsprefse im Spiel konnen 
IS presligelrSchLige Praise gawonner \Merdao, jeder statit fur einan andercn Beraich, dor 
erfclgreich bewaStigt wurde. 

Um herauszuftnden, was Sie daftir leislen musson, drucken £ia im Biidschimn 
VWssensctiaflspreise f, 4, odor um eina markierla AusEeicrinung ausEuwatilen Zu 
joder Auszelchfung erhalien Sie uriten auf dam Bsldsciiirm eine Besahreibung was Sie fur 
diese Aiiszeichnung laislan mu s sen 

OPTIQNEN 

Schalter Sie die auto-malische Speictierltirklion ein cderaus, wahien Sie eine andere 
Sprachs aus. laden Sie Daten uom Memory Stick Duo^ Oder speicfiem Sie Daten auf dem 
Memory Stick Due™. 


ESPANOL 


ES HORA DE ENTRENAR LA MENTE 

.Blenvenidos a Buzzl™: Cerebros ert aeeibrr. 

iAIguna vez os habefs pcegumado come sera lensrun frleleclo Lam asombrcso come al da 
urn servidor? t ,Ca anon a dan Fas pnegdfltas famn-Jadas an mi a arclhiconocsdos concursos? 
Buena, plies no la deis mas vuallas: el profeser Buzz ha venido para poneros las pi!as ton 
el antranamlamlo mas TerOi para vueslra sesera o aid a da 

He prccarado IS entreiaoidos y edueativos minijtjajDS., divididosen cuanro calegorias, para 
erccenderhasta la Optima bombilla do vuesiro oerebro. St lo haceis bien aumentareis vueslra 
caeacidad cerebral, gar arc is prerr os Cenebrilo y dcsbroqu-carcis duras pmahas Y. amigos 
iina vez quo vuestra materia gris esie en Forma, jpodreis compel ir con vuestros amigos en 
Batal las. cerebrates sip reslnccorces! 

asi os, apren&ces da lumber a a'bwn d-a sor£i$ como yo, launcue no gqssr£ls hi da ml 
emcaniD n de ml wrebatedor atractlvol 3 us no, ^por dbnde iba ? Ah, $r, ponies la baia de 
lathoratotioy acompafiadme pa r a multiplicar vuestra capacksad cerebral ai eslilo de Bus 

Ah, y made ds jugar con el quemador Bunsen... No es un jupete. 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guandarla conEguraciion y el progress del juego, inserts un Memory Stick Duo™ en 
la cantina para rdemory Stick Duo™ del sfsiema PSP*:. Ptiedes cargo r los datos guardados 
desde el mis me Memory Slick Cue™ o desde cualqnserotrc Fdemory Stick Duo"™ que 
coritenga dales guardados de Buzzl™: Cerebros en accion. Ccmprueba quo hoy 
suficsenle espacio Fibre en el Memory Stick Duo™ antes de eers-ezar ajugar. 

Buzzl™: Cerebros en accibn ulfliza la Funcion de autoguardado. NooKinaigas el Memory 
Stick Duo™ ni apagues el sistema PSP o cuando el indicador del Fdamory Stick Duo™ 
parpadeo o cuando cl cono da auloguardado aparezoa on pantaka. 

NOTA: la canlidad minima do espacio ibre necesarso para guardar datos de Buzz!™: 
Cerebros en accidrt puodo variar en funcidn de ta eapacfdad do' Memory Stick Duo™ qoe 
tengas insertado 



FUNCIONES SNALAMBR1CAS (WLAN) 

Los tflulo-s d -2 scift'Afaro quo aefftillin fifhefortalidad malambrica (WLAN) permilen comjnicar 
vairfos sistcmas PSP-.-j entro si, dcstargar dales y competir contra otrcs lugadoms mediants 
ana cones ion a on a red do area local Inalarnbrica (WLAN) 



MODO AD HOC 

Et Itfodo Ad rioc os ura funcibn Inalambrlca (WLAN)' quo permito a des o mas 
aisle mas individuates PSP« Comunlcarsa direclarriante enlre si 

COMPARTIR JUEGO 

Algunos tilulos de software mcJuyen las funciones de Compartir juego, que 
cenmJten a! lisuano compartir caracteristicas de juego especificas con olros 
ii3uarios que no tengan ur PSP©Game en su sistema PSPs'. 



MODO INFRAESTRUCTURA 

El IVodo infra e structure es tin a furcciori de conexibn inatambrica (WLANI) que 
permits conectar el sistema PSP® a uno red a iraves de un Punto de access 
inalambrico (WLAN) (dispositive que se utiliza para conectarse a urca red 
inalirnbrica). Para accedera las funciones del Modo infraesSructura, se aecesilan 
varies etementos adicionales, como ura suscripcibn a un proveedor de servicios 
de internet o SSP, un dispositive de red (como un router ADSL inalambrico). 
uri punto de acceso inalambrico (WLAN) y un ordenadcr. Para obtener mas 
informacion y detaltes sobre la confguradon, consulta el manual de inslrucciones 
del sistema PS Pa. 


NQTA: BuislI™: Cerebros on acct6n no @s campallNa ccn nin^una do las funciones 
Inalambficas (WLAN) mencionadas 






• - J, 

BO TONES DE DIRECCION: MOVI1YIIENTO 

En e&te manual sola se iiSffiza f. J|k ^ etc., para indie ot la direction de los botanes. de 
direction. □ menos que se inclique eta cosa 



1 

2 

3 

4 

5 

6 


bolbn 

boson 

bolon 

boson 

boson 

boson 



7 baton 0 
B baton 0 
d baton. 0 

10 bator 0 

1 1 baton START finicia) 

12 baton SELECT (seleteion} 







CONTRQLES 

Para navegar por los friends de Buzz!™: Cerebros en accF6n, pulsa f, | 4* o *4 para 
re sal tar una opcibn y el; be ton © para eonfimnar. Para volvera la panlalla de menu anterior, 
pulsa ol boton ® Cuando jue$ ues a urs jupgo. pulsa a I bolfin ®, el baton, ■(■) el boron © a el 
bo!bn ©cam responders 'as preguntas. 

INICIO 

La priitiera panfa'la que ss rmiestra es la de Se = ecc.'6rc de idiom a. Elige el idiom a y pulsa el 
boton ©para acceder a la pantalla de irticio. Pulsa el bolbn START para acceder a la pantalla 
de Regisfio. Para empezar a sstmjarle si ceiebro, e!ige un perfil existsnle y pulsa el boton © 
para acceder a I Menti principal 

Si cs !a primers vez quo juegas a Buzz!™: Cerebros ■ert acci6n, debes crear un pertil 
rcevo. Para regislraric corral alumno do Buzz, se'ccdon a una ranura de guardado vaeia on 
la carle izquiorda do la pad a II a de SRegislro. introduce e! rsombre da tu perfil con cl Seclada 
v dual y satoccioca Tin' Dospuos decide si aciivar o no a funcion do auloguardado, Es 
posiblc guardar hasta cualno perfites a la vez, ,Asi podras campsrar Facdmenlo tu caparadad 
cerebral con la do lus famliares y amigos! Para borrar un perfil oxistente res a Halo y pulsa el 
bolbn ® 

NOTA: no so puedo poneren pausa una partida de Buzz!™: Cerebros en accrdn, Para 
abandonada. pu'sa el boldn START, y ol boton © para confirwar. Perderas losavancesy 
premias consoguidos durante esa partida, 

USO DEL TECLADO VIRTUAL 

Utilize el leclado virtual para introducir cl nombre tie tu pert I y los nombres dc los 
cencursantcs do Balalla cerebral. Sc utilize de la siguiecLa rnanera 

- Para ascribir una fetra, resiltala y pulsa ei boibn © 

■ Para borrar una letra, rasalia “Borrar* y pulsa ol boibn © 

► Para eonfinmar un nembre, re salts *F’.n* y pulsa el boibn © 


MENU PRINCIPAL 



Putea f o *+ pa*a resaltar Entnena^riento, Examer. Desafio, Batsila cerebral, 

Premiss Ce^brito u Opcion-es y confirma con ei baton ©• 


LA PANTALLA DE JUEGO 


Prueba■ 




?1 


— - Tiempo rests nte 

>^1 fsi r* 


Bolones de respueste 


I , 


*■4 ' 


Rescue alas 
posibles 



COMO JUGAR 

El propio Buzz ha disefiado losminij'jegos do Buzzl T “^ Cerebres en accJbn. pa*a poner 
a prueba haste la ultima de Lus reuhQfias- So dlvldflfi cr» walra ca!ogarias (Observa&on, 
Mertidha, Analisis y Calcuio). cada bna do las wales so subdivide en euatrojuegos 
caracterisilicos. CoRStilia mas ado’anle fa gu ; a rap da do Buzz para jugarcon vertaja. 

MINI JUEGGS 

Estos son los d.slinLos jockos a ios cue haPra do onfrentarse ‘u cere two. 

OBSERVACfON 

Emparejar Idenlifica las parejas do : a izquiorda do la pantalla y domuistra sue estai pruoba 
es pan comido para li. 

Recotiocimioiilo de slluetas. ^Poodes ver on- la escuridad? Empareja las s : luotas do 
la izquiorda con los el e memos do la deraoha para suporar os La sambria pojeba Mas 
zanahorias, por favor... 

Entace roto; muesira uoa eadena rfe piejas (unas sirmlares a las des dominb y otras 
con imlgenes y simbolos) en la quo falta una q mas Tendris que Itenar los huatas cop un 
movimiento vllido, 

pieias rfe cororas ^Quh formas faisan an la cuadrFwla da fa isquierda de la psnlalla y 
wiles son coiondos imposicnes? 

ME MORI A 

Carts* girades jAiencipn. tahufes! Romero se muaatra una sere de naipes; despuls, 
vuelve a aparoMf, pern con una o mis carias giradas Se trata de recorelar guiles faltan 

Pieza* de puiFe $e muestra un rompeeabezas con una o mas piezas resaftadas. Hay que 
identificar las piezas resaitadas tuande ei puzle desapereee 

Cilculofugaz jQue venga la bngeda antiplagasl Set muestrars do$ conjunlos da Insectoao 
peces. 'jno detrls del giro, y iienes quo decidir coll e$ ei mis no me no so 

Sonidos encadenados: Se reproduce urs secuencia de sonidos. cade uno de loe wales 
se represents con una animaddn de un an mal q un objeto. Hayque repelirte seeuenda 
sefecdonardo las d is-lirifas animation es en el onden correclo. iCdmo te suena? 



A MALI SIS 

LaberEnto. Sa mueslra ui laberinb con varfgs enlradas; ^que carritfio Hava a! premia 
del cenlfo? 

Cuastlort de pdtencia Dfslrfltbs vehicules mitferi sus fuetzas Mranrto da una ctrerda 
Adwina qu<£ teKiorlb liene mis pdi^ncia de ira delta, 

Circurode figuras- 3e rsnuestra una sene de Shuras qua hay qua cental No !e q’vJdesdF? 
quiiarie io$ca?ceisr*$. porous tertd?i$que usar las rfsdos,, 

Inters ecei6n de figures So muestran vtaas a 'as =ue las faltan, alpunos petals 
qoe hay qua pdanlificar, Eats coloridq juagq is va a apcantar jy ademia e.% hyena* 

CALCULO 

Maydria- So muesrran varias rnna genes a la Izqulerda tfe la cantata yiienes qua deterrrtfnaf 
eyai aparace mis-weces. |Ve ealenlando esos dedcsi 

Cusnlafi exacts a- Sa muestran varies objetes an dietin'os. patrons*, a ?a i^yserda de la 
papialla Tsem»$ qge seteccleiw dos respueslas qua eqywaigen ai fatal da objelos d$5 pstrta 

Calculo manchacfo: Aparece una suma en pantalla. Sin embargo, una parte de la nvsma no 
se ve b’en. Aqui Sendras que averiguarque numeros a signos fal’an. 

Portion es jNam, nam! Se muestra una serie de alime-ptosy Irenes que calcular que 
Fraction queda en e! pFato. Qua hsmbre por Dios. jQue alguien lame a I catering! 

MODOS DE JUEGO 

Va esses en pi cod Exapnsn, ejercitaodo Sa sc sera en cl mode Errtra-nam.entD, parlid panda en 
LfO absorbento Dasaffo o coimpitiendo en una antarnizsda Qatalla cerebral, aqui se explEca 
come afrentar los ejencicios He Buzz!™: Cere b res en acciPn 


ENTRENAMIENTO 

Sefe-cciona 'Entrenamlente' en el Menu principal para ejencitare( cerefc-ro durante 
60 segundos. 

Resa'ta una catoqoria a la jaquierda do la ps-ntalla Elige una catogorja da entrengimenLo 
para vor lus lillimos resullados am el graFed da Hlstorial ce enlrenanfenSo y preporate parai 
basirlu record. Cam buenos resultados puodss censeguir estredas de bronca, plala y oro 

El modo Enlranarnfanto ofrece 16 imlnifueges qua so subd: widen on cualro calagorias, cada 
ema da las cuaSes presanla Ires nlveles da d-ficullad. AI emsazar, lodes *os minijuegos y 
calegerias sen accesses anti nivo! Fatal Para desbJoquoar ei s?guisnLe nival do diFcultad 
dc un ,-eeqo, hay qua ear-arena e stroll a an el nival actual. 

COMO EMPEZAR EL EISITREIMAMIENIQ 

Para emaozar el programs de Enlronamienlo, selecciona a I raono do Enlronamisnlci en el 
Menu principal y el-ge una aalegoria a la szq-jierda do la panlafla Las majores ecSuaciones y 
las estrallas ganadas en cada .u-ego estan resaliadas a fa derecha. Selacciona el mimijuiegQ 
al quo quia ras jugary puPsa eS bolda $. Por ullimo alige un n-ivel do difiajltad {las mo.ores 
punSuacionas comseouidas on ose jucgo so muastran a la dorasha da la pan la II a) y pu:sa as 
bolbn © Complete el juego para ver tus resuhados y la valoracion do tu copac dad cerebral 
y para saber a has ganado astreltas a premlos Cerabrito 

EXAMEN 

Los alurrcnes nuevos debcn'an hacer un Exarnon para ebtensr una valoracibn ircicial do se 
cap acidad cara&rai anles de sameterse a I progratna da antrenamisnle. 

Los Examon-es midan la capacidad cerebral on lascualro categories. Tras una pruoba do 
cuatra minutes, Suzz lo ind-cara a quo areas dabes prestar mas atencibn. 

ai final de cada- Exsmen 1$ indicant qu£ aparaia etictrieo pued$$ poner $n march* can 
tu capacidad cerebral <medida en Kj>. Si soSd eicanjas a eh mentor unas pinzas nesales, 
.tendras qye prolongar el Erurenamfleruol 

Visiia a menudo el laboratory de Buzz para eonsuitarel prograso de lu cerebra 


COMO HAGER UN EXAMEN 

Pars hacer un Examen, selccciona gI icono de Eyamen del Menu principal y pulsa a! bctbn 
© Cornp'eta las cuatro rtnmijuegbs {una de cad a calegofia selccdonarfa al azar) para ve¬ 
la euntu scion cons-e guide en cada lino, asf oomo la valeraeidn de lu capacidad cerebral 
AdeiriiSs. si las resuSEados sea estcepciona'es, obtendras Sds codieiados premies Cerebr-to 3 

DESAFIO 

iEslas deseandomejofar? Pass bi&n, come a Buzz le gusts pen-era prueba a sus a*umnos, 
los juegos de Enireriamienlo son un lanto especlales Se puRden desblcquear Desaflos 
ganando eslreliasen &l modo Entree a mien to; re salts an OesafTo bicqueado para saber 
cdmo desoloquea da- Si los tigyas. ganara5 estreilas, conseguiras aitas punluaclonesy. la 
admiracldn dal major presentador del me n do 

PARA ACEPTAR UN CHALLENGE 

Para Inlcfar un Desafio, solecciona o! icorto do DesaffO del Menu principal y pulsa el fcolon 
© Per ultimo, sslecciona un Desafio desbloqueado. 

NQ"a- para saber coma desbfoquear un Desafio bfoqueado, resells uno do los manes que 
muestran un can dado, on la parse inferior de !a pantalfa a pa record una descnpciPn da e6mo 
deebloquearsse Oesafio 

T1POS DE DESAFIO 

Puades afromar 15 Desaftos era cuatro calogorias Hay cuatro Lipos de Desafio 

Superviveneia ai principle dispones de SO segunctos para supersr las Desafios sm 
embargo cada respuesta correct le dara mis tiempo. Amedida que aumen(a la dificultad 
de las pregunlas el tiempo gue puedes ganar se reduce. ja si que no le duenna si 

Desafio intensive Si das nespuestas correclas consecutivennente, la puntuatsOn obtenida 
serl cada ves mayor No obstante, cada respuesta incorrecla reduce fos puntos a ganar con 
la siguiente o regents as I que has lo situieule; jacieiaias tedasl 

ResEstencia- wo hay nada comg esias maratones meniaies para trabajar tu oapacidad 
de concentration, Tienes que antregarte al m&dmo durable tos bomberdeos meniaies de 
cuatro minutes que abarcan cuatro Juegos de cada categoria 


Camblante En esle dcsstio camAianlo no hay Liempo para donmrsG en- los laure'es, psrque 
e| 1<po de iuego varia caste peces segundas.'Aritas da ponsar en la rcspucsla oarreeLg, 
s rimers tendras- put? saber quo so esla pregUnta-ndol 

BATALLA CEREBRAL 

4 Sc- to ha vueSlo el ecrebro domaslado b'ulhoso para lu ramiiia y !us amiges? Beero es 
monte nls te quo hagas gala de lu tiiabiUdad menial enfrenEande te a Eus. seres euerides en 
Lna balalla de seseras an el mode Pa sal a Puedon parlicipar has la so is jugads-nes. en una 
Bala'la cerebral usando un Linico sistema PSP*. 

COMENZAR UNA BATALLA CEREBRAL 

Para comenzar una Bala la cerebral, selecciona el icono do Bala'la cerebral do! I'/enJ 
principa y pulsa e| baton ©. Pulsa f , $, 4“ d ■+ para esiabiecer ol niimero do jugadoros y 
e| nival do dificullad, as! coma para dec dir on quo calegcrias y a quo jjegbs jugar; de spues, 
confirrna pu*sado el bat6n © Per ultimo, eada jugador ha de inltoducir su nombre cen el 
teciado virtual. 

Los parlldpantes jugs ran por turn-os -as distinlas rentes ec la batalla >■ pasaidn ol ssl-sma 
PSPs a I siguienlo jugador cuando asi so los solicilo en pan'a la Se hace un res-uinen do lu 
progreso daspues do cada rorcda As I, al final -te la La la I a, puedes ver sue puesto ocupas 
enlre tus farailliares y amigos. A mayor cerebro, mayor punluacisn 

PREMIOS CEREBRITO 

Hay qmen COlOCCipna S&H&SO %JhtaS, garq 13$ lumttreraS en ClOmOS .&0!0 puOden 

cqiecdonar una co$a prem^s Cense Me-, a |o largo del juego so sueden conseguir ftasta IS 
preslfgiosos prerrsios, cada ur.o da 5os euaits se concede por un logro excepctonai 

Si quieres satser como se recompensa el sudor te iu frame, pulsa f. o ^ en la 
paniaila Premies Cerebnto para selecaonar un premia resaltado En la pate inferior te <a 
paniaila ae detailari e( prscedimiento para wnseguir cada um de ellos 

OPCIONES 

Activa o desactiva la funcion de auloguardate. cambia el idioma, carga datos guardados 
previainenle en el Memory Siicfc Duo™ o guards datos en el Memory Stick Duo™. 


